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MEDIAGENIX

Our Product
Our Customers
Technical Product Information



PRODUCT COMPANY
20 YEARS OF
WHATS’ON







30 Programs

per Day

per Channel



300 items with

Clips

Promo’s

Graphics

Clocks



1000+ items with

Commercials

Logo’s, banners, …



For every TV Program

Contract

Video material

Subtitling

Visioning



3 Weeks of Work for 

1 Program



CUSTOMERS

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/c/ce/MTV-Logo.svg
http://www.tvnorge.no/
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/8/88/ProSiebenSat1.svg


Product
(15.000 classes)

MTV
50 classes

VRT
100 classes

RTBF
20 classes

VT4
200 classes

VTM
250 classes

YLE
300 classes

TV2
120 classes

NRK
500 classes

Pro7
600 classes

MANY CUSTOMIZATIONS



80 Employees

26 Software Developers

6 Project Managers

12 Functional Analysts

19 Customer Support Analysts

Other …



Application Overview

1.9 Million lines of code

15.000 own classes

200.000 methods



Application Overview

1000 database tables

11000 table columns

40+ million rows of data

200 concurrent users



30+ customers wanting different things

They want it tomorrow

26 developers ‘spawning’ code

Short time to market

=> Continuous Integration



CONTINUOUS INTEGRATION

Definition
What do we test?
Goals/limitisations
Code organization
Current system
VERA / Seaside interface
Conclusion



Continuous integration
Development team integrates frequently

At least daily

Multiple integrations per day (avg = 70)

Detect errors
Each integration is automatically build 

Each integration is automatically tested

Significant reduction of integration problems
develop cohesive software even in a limited time 

frame



What do we test?
As much as possible

Real unit tests

Consistency checks

UI tests / Acceptance tests

Refactoring tests

Sequential running of tests take over 

12 hours



UI TESTING – A PERSON EDITOR



test_editPerson
| person|
person := self personPopulator 

createPersonWithFirstName: 'Angelina' 
lastName: 'Jolie'.

self deny: (PSIPerson existsWhere: 
[:e | (e preferredName firstName = 'Bruce') 
& (e preferredName name = 'Willis')]).

self openPersonEditorOn: person.
self editField: #(#noteBook firstName) value: 'Bruce'.
self editField: #(#noteBook name) value: 'Willis'.
self toolBarPress: #saveCommand.
self assert: (PSIPerson existsWhere: 

[:e | (e preferredName firstName = 'Bruce')
& (e preferredName name = 'Willis')])
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Refactoring tests

test_methodX_deprecated
"use methodY"
self assertNoImplementorsOf: ‘methodX‘.
self assertNoReferencesTo: ‘methodX’.

Important for upgrades



Goals
Minimum time

between integration and test result

Alert when the build is broken ASAP

Priority 1 bug

SLA : deliver fix within 1 day



Limitations
Tests take over 12 hours to run

‘Testing the real thing’

When looking for a solution, nothing 

there yet

=> We built it ourselves



Code organisation

Code saved on Store (VW repo)
Code is in packages
Packages together form Bundles
To finally make up the “Top‐bundle” 
WHATS’On‐Testing‐XYZ
XYZ is a reference to a customer







Current System
1 Test Master

1 Bundle Loader

4 Test Coordinators

+/‐ 16 Test Slaves per Test Coordinator



TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16



TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16

Test Master
Queues new versions for testing

Tests can be prioritised

Tests can be unscheduled

Optimisation: test latest version in a branch



TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16

Bundle Loader
BL can load up to 4 versions

TM instructs BL to load version X

After loading, BL notifies TM he’s done and 

puts the new image on a fileserver

Loading takes 15 minutes on average

Load longer than 30 minutes = broken build



TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16

Test Coordinator
Version is loaded, TM looks for available TC

TM instructs TC to load version X

TC has a time‐out of 75 minutes
Exceed = testing failed

Possibility to ‘nuke’ tests in favor of 

Prio 1 Bug versions



TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16

Test Slave
TC orders TSs to copy image and build a local 

database

When database ready, start testing!
Test Class per Test Class

In a smart order: Test Classes that take a while to run, first

Report back to TC when testing of 1 Class is done and 

receive a new class until finished

Time‐out on TS ‐> Mark Test Class as ‘Not Run’





TEST 
COORDINATOR4

TEST 
COORDINATOR1

TEST 
COORDINATOR2

TEST 
COORDINATOR3

Bundle LoaderSTORE TEST MASTER

TEST SLAVE 01

TEST SLAVE 02

TEST SLAVE XY

TEST SLAVE 16

After testing
TC mails to developers with results 

X total tests, Y failures, Z errors, T not run

TC also saves the results on Store 
‐> integrated tools

Open SUnit on ‘failed tests’

Compare failing tests

Find out since when test X was broken

…





Continuous integration –
VERA/Seaside interface





Continuous integration –
VERA/Seaside interface



VERA/Seaside interface



VERA/Seaside interface



Conclusion
Goals have been met!

Build with report on broken builds 
within 45 minutes
Test results can come in within 1 hour

Prio 1 bugs can be fixed within a day

‘Reasonable’ time for results
4 hours on average

Bonus: integrated tools on SUnit



Conclusion
Future areas of improvement …

Test every version
Better pin‐point where an error started

Speed up through‐put of unprioritised
tests



Questions?



Cocktail?



BRIEF HISTORY

SUnit
External scripting tool
AutoSmate
Single Autoblader
Multiple Autobladers



Continuous integration – Brief history

SUnit
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